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A digitalis kultura tantargy megalapozza azokat a kompetencidk hasznalatat, melyre a
késobbiek folyaman sziikségiik lehet a didkoknak. Kulcsfontossagu a tantargy tanitdsaban a
tevékenység — kdzpontusag. Fontos tovabba, hogy olyan tudast adjunk at a gyermekeknek, amit
otthoni kérnyezetbenis fel tudnak hasznalni, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik.
E kornyezetb6l kiindulva valosul meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen
képesek lesznek a digitalis kornyezetben tanulni, szorakozni, jatszani, kisérletezni oly modon,
hogy ismerik a digitalis technologia eldnyeit, veszélyeit, és képesek azt integralni mas
tantargyak tudaselemei kozé. Eletkori sajatossaguknak megfelelé alkalmazasokat és
programokat tudjanak felhasznélni a sajat érdeklddési koriiknek megfeleléen. Az algoritmikus
gondolkodas életkori sajatossagoknak megfeleld tevékenység- kdzpontu fejlesztése a tanulas
tanulasat, a tanulasi eredményt és a tanulassal kapcsolatos attitlidoket iS pozitiv iranyba
befolyasolja.
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A digitalis eszk6z0k hasznalata 7
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Tematikai egység | 1. A digitalis vilag koralottink

Orakeret: 3 6ra

A tematikai
egységnevelési-
fejlesztési céljai

Problémamegoldas fejlesztése, digitalis és
technolégiaimiiveltség fejlesztése. Osszefliggések
feltarasa €s problémacsoportok megértése. Alapos
ismerete a digitalis és informacios kornyezetnek.
A digitalis kornyezet elemeinek megnevezése. Az
online és az offline kdrnyezet 6sszehasonlitasa. A
digitalis vilag alapvetd Osszefiiggéseinek
megértése. Digitalis tananyagok, gyermekeknek
készitett alkalmazasok

hasznélata.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi
pontok

1.1 Informatika terem rendje, balesetvédelem, tiizvédelem, eszkozok
biztonsagos hasznadlata

A terem szabalyainak ismerete. Az eszk6zok helyes alkalmazasanak

elsajatitdsa. Személyes €s tarsas kompetenciak fejlesztése.

Magyar nyelv és
irodalom:
szokincsbovités,
szovegalkotas,
beszédkultara,
kommunikacid.
Természetismeret

1.2 A digitalis vilag eszkézeinek miikodésének alapjai

A digitalis vilag felfedezése, eszk6zok megnevezése, jellemzdiknek
megismerése. A digitalis kornyezet megismertetése. Uj fogalmak
elsajatitdsa. Az internet ¢és informécid fogalménak elsajatitasa.
Informacio, mint 0j ismeret. Mire j6 az internet, mire hasznalhatom?
Informacidk értelmezése éskezelése.

a szamitogeépek
szerepe a
természeti
folyamatok
megismerésében;




1.3 A szamitogép és mobileszkozok megismerése. Portdlok
felfedezése Eletkori sajatossagoknak megfelelé portalok latogatésa,
gyakorlas, egyéni érdeklddésnek  megfeleld,  hasznalhatd
alkalmazdsok  megismertetése,  alkalmazasa.  Osszefliggések
felismerése. A digitalis kdrnyezet elemeinek

megnevezése, megismerése. Uj fogalmak elsajatitdsa. Az online és az
offline kornyezet Osszehasonlitisa. A szamitogép ismertetése,
hasznalata, beallitdsok biztos ismerete. Rendeltetésnek megteleld
iizembe helyezés. A szamitogép felépitésének ¢és alkotorészeinek
alapszintli megismertetése.

vezérlések
szamitogéppel.

Tematikai egység | 2. A digitalis eszk6zok hasznalata

Orakeret:7 6ra

A tematikai A tanulok atfogo képet kapjanak arrol, milyen
egység feladatok megoldésara alkalmasak az élet
nevelési- minden teriiletét behalozo digitalis eszkdzok,
fejlesztési ¢és nem utolsosorban tisztaban legyenek

céljai alkalmazasuk sziikségességével. Megértik,

hogy ezek az eszkdozokmegkonnyitik az
¢letiinket.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolddasi
pontok

2.1 Informatikai eszkozok felépitése és periféridk csoportositasa
Digitalis eszk6zok megismerése, fobb funkcidinak megnevezése,
rendeltetés szerinti hasznalat elsajatitdsa. Digitalis eszkozok és
ismertetése, részeik pontos ismerete hasznalata. Feladataik, funkcioik
felismerése. A szamitogép ismertetése, hasznalata, beallitasok biztos
ismerete. Rendeltetésnek

megfeleld ilizembe helyezés. A
alkotorészeinek

alapszintli megismertetése.

szamitogép felépitésének ¢s

2.2 Laptop - hordozhato személyi szamitogépek

Adott  digitalis  eszk6z  megismerése. Foébb  funkcidinak
meghatarozasa. Részeinek megismerése. Az eszkdz részeinek pontos
megismerése. Beallitasi lehetdségek felmérése. Az lizembe helyezés
folyamatanak szabalyos ismerete.

2.3 Mappaba rendezés, mentés, ki - és bekapcsolas, ujrainditds
alkalmazasa A szamitogép ¢és laptop hasznalataval kapcsolatos
fogalmak meghatarozasa. Helyes haszndlati szokasok kialakitasa.
Digitalis eszkdzok helyes hasznélata és védelme. Problémamegoldas
digitalis eszkozzel.

2.4 Tablagépek tulajdonsagai, csoportositasa

Digitalis eszkéz megismerése, fobb funkcidinak ismeretének
elmélyitése rendeltetés szerinti haszndlata. Konkrét eszkozok
ismertetése, hasznalata, beallitasok biztos ismerete. Az eszkoz
hasznalatanak korlatai.

2.5 Mobiltelefonok hasznalata az oktatasban
A mobiltelefonok hasznalata, testreszabasuk. Fobb funkcidik
megismerése. Eszkdzok fejlédése, funkcioik bovitése.

Magyar nyelv
és irodalom:

ismerkedés
kiilonb6z6
informacidéhordoz
o0k természetével,
kommunikéacios
funkcioival és
kultaréjaval.

A média kifejezo
eszkozel.




2.6 Eszkozhaszndlat a tandran

Vélasztott tetszOleges eszkoz bemutatasa. Hasznéalatanak fontossaga €s
korlatainak  bemutatdsa. Eszkozok hasznalatanak elsajatitasa.
Hasznalatuk az oktatasban. Portalok ¢és applikaciok keresése,
megismerése, biztos hasznalata.

2.7 Tulzott hasznalat negativ hatasai

Digitalis eszkdzok megfeleld haszndlata. Tulzo felhasznalas
veszélyeinek feltarasa. Kovetkezményeinek megbeszélése. Digitalis
eszkdzOk talzd6 hasznalatanak veszélyeink felismerése. Tarsas
kapcsolat erdsitése. Kortarsaksegitése, érzelmi intelligencia fejlesztése.

Tematikai egység | 3. Alkotas digitalis eszkozokkel

Orakeret:9 6ra

A tematikai | Egyszerd, rajzos és személyhez kot6do
egység nevelési- | dokumentumokkészitése.
fejlesztésicéljai A rajzeszko6zok megfeleld hasznalata.

Egyszer(i zenés alkalmazasok

hasznalata.

A feladat megoldasahoz sziikséges alkalmazoi

kornyezethasznalata.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi

pontok
3.1 Adott rajzoloprogram bevezetése Magyar nyelv
Grafikai alkalmazas ismertetése, hasznalata. Dokumentum létrehozasa. | ésirodalom:
Program hasznélata pontos ismertetése, funkcioinak feltarasa. szovegertés,
3.2 Adott rajzoloprogram haszndlata z;zzﬁggtoms’
Grafikai alkalmazis ismertetése, helyes haszndlat kialakitasa. hasznzillata
Dokumentum 1étrehozasa. Képes dokumentum 1étrehozasara, arra beszé dkult’ﬁra
alkalmas szoftver hasznalata. kommunikéciz')
3.3 Vilasztott program alkalmazdasa
Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Uj dokumentum
létrehozasa. e
Vizualis

Képes dokumentum 1étrehozasara megadott szempontos alapjan. Uj rajz
készitése egy adott témakornek megfelelden. Beépitett eszk6zok sokszinli
hasznalata. A készitett rajz mentésének biztos alkalmazasa. Mentés
maskéntfunkcido megismertetése.

3.4 Rajzoloprogram hasznalatanak elsajatitasa

Grafikai  alkalmazéds, helyes hasznalat elmélyitése. Elmentett
dokumentum megnyitasa, szerkesztése. Alkalmazoi készségek alapozasa
¢és fejlesztése. Sajat mappaban 1évé korabbi alkotasok megnyitasa és
szerkesztése. Megadott szempontok szerinti modositasok végrehajtasa.

kulttra, drama
és tanc: mesék,
gyermekirodal
mi alkotasok
feldolgozasa.




3.5 Képek felhasznalasa rajzoloprogramban

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Kép beillesztése a
valasztottprogramba. Alkalmazoi készségek bovitése. Az eddig
elsajatitott ismeretek alkalmazasa.

3.6 Képek felhasznalasa rajzoloprogramban

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Kép beillesztése és a
kép felhasznalasa. Alkalmazoi készségek bovitése. Funkciok biztos
hasznalata.

3.7 Egyéni érdeklédésnek megfeleld rajz készitése

Grafikai program megfelelé alkalmazasa. Az eszk6zok sokszinii
felhasznalasa. A program teljeskori hasznalata. Eszk6zok tudatos
alkalmazasa. Az adott célnak megfelelé uj digitalis produktumok
1étrehozasa 6nalloan vagy projektkeretében.

3.8 Egyeéni érdeklodésnek megfeleld rajzkészités

Grafikai program megfeleld alkalmazasa. Az eszk6zok sokszinil
felhasznalasa. A program teljeskorii hasznalata. Eszk6zok tudatos
alkalmazasa. Az adott célnak megfelel6 wj digitalis produktumok
1étrehozasa 6nalloan vagy projekt keretében.

3.9 Kiilonbozo funkcioju alkalmazasok megismerése

Tobb alkotd program megismerése. Nem csak rajzoloprogramok
felfedezése. Kiilonbozé  funkcioji  alkalmazasok  megismerése.
Hasznalatuknak kiismerése.Zenei alkotoi szoftverek bemutatasa.

Tematikai egység | 4. Informacidszerzés az e-Vilagban

Orakeret:4 6ra

A tematikai | Az  informacioval, annak  megszerzésével,

egység nevelési- | tarolasaval, értekelésével és kreativ

fejlesztésicéljai felhasznalasaval ~ foglalkoznak a tanulok.
Informécid gytjtése, feldolgozasa és az
informéciotartalom helyességérol valo

meggy0zddés. A problémamegoldas Iépéseinek
ismerete. A  megoldasi folyamat 1épéseinek
abrazoldsa. Az informatikai eszk6zok és modszerek
alkalmazasi lehetéségeinek ismerete.
Csoporttevékenységben valo részvétel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi
pontok

4.1 Informdacio aramlas
Informacidaramlas eldnyei €s hatranyai. Adatok sziirése.
Bongészéprogramok megismerése.

4.2 Informdcio aramlas

Informécidaramlés elényei és hatranyai. Adatok sziirése.
Bongészoprogramok megismerése. Internet felhasznaldként az alkalmazoi
készségek fejlesztése.

4.3 Adatok gyiijtése az interneten

Kulcsszavak segitségével informaciokeresés. Bongészéprogramok
hasznalatanakelsajatitasa. Alkalmazoi készségek fejlesztése.
Bongészéprogram alapfunkcidinak ismerete.




4.4 Bongészoprogramok haszndlata

Kulcsszavak fontossaganak kiemelése. Bongészéprogramok magabiztos
hasznalata oktatasi t¢émakdrben. Bongészdprogram segitségével egyszerii
kulcsszavas keresés alkalmazasa.

Tematikai egység | 5. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen Orakeret: 3 6ra

A tematikai | Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos

egység nevelési- | tapasztalatokmegfogalmazasa.

fejlesztésicéljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi
pontok

5.1 Személyes adatok kezelése az interneten Technika

Regisztraciok, sajat fiokok tudatos hasznélata. Személyes adat életvitel

fogalmanakértelmezése és védelme. és

5.2 Képek, videok kezelése az interneten gyakorlat:

Személyes adatokkal vald visszaélés veszélyeinek megbeszélése. kozremiikodés

Személyesadatok védelme. Az online kommunikacio etikai és biztonsagi | akozosségi

szabalyrendszerének megismerése. normak

5.3 Manipulalt képek videok kialakitasaban.

Ismert fogalmak megbeszélése. Az informacio szilirés Vizualis

fontossaganak kihangstilyozasa. A manipulalt képke kisziirése. kultara:

Hatasaik blokkolédsa. Személyiségfejlodés tamogatasa. targyakkal,
jelenségekkel,
mialkotasokka
| kapcsolatos
informaciok
gyljtése.

Tematikai egység | 6. A robotika és a kodolas alapjai

Orakeret: 8 ora

A tematikai | A problémamegoldas 1épéseinek ismerete. A
egység nevelési- | megoldasi folyamat 1épéseinek abrazolasa. Az
fejlesztésicéljai informatikai eszk6zok és modszerek alkalmazasi

lehetdségeinek ismerete.
Csoporttevékenységben valo részvétel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi
pontok
6.1 Az algoritmikus gondolkodas kialakitdsa Természetisme

A logikus gondolkodas fejlesztés. Sorrendiség fontossaganak
ismertetése. Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése, algoritmusok
1épésekre bontasa.

6.2 Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Algoritmus 1épésekre bontasa, kivalasztasa. Algoritmusok megvaldsitasa
kotottpalyan. Algoritmusok 1épésekre bontéasa, kivalasztasa.
Algoritmusok megvalésitasa robot segitségével.

ret, technika,
¢letvitel és
gyakorlat: a
tantargyakban
tanult
tevékenységek
szoveges,
rajzos




6.3 Algoritmusok kddolasa padlorobottal
Algoritmusok megvaldsitasa, 6sszehasonlitasa. Az algoritmusok nem csak
tevékenység utjan torténd megvalodsitasa.

6.4 Robotok iranyitdsa

Robotok adott problémahoz megfeleld és hatékony algoritmus valasztasa.
Robotok iranyitasa. Elemi 1épések hasznalata. Elemi 1épések

hasznalata. Algoritmusok 6sszehasonlitasa.

6.5 Kozvetlen kodolas programgombokkal

Algoritmusok megvaldsitasa, 6sszehasonlitasa. Sorozatok, algoritmusok
létrehozasa. Problémamegoldo gondolkodas. Egyszerli mozgasok
koédolasa padlorobottal az osztalyteremben. Padlon vald mozgatas,
butorokkal akadalyok,célok kialakitasa. Mozgésok kodolasa.

6.6 Mozgdsok és egyéb funkciok kédolasa programgombokkal
A padlorobot iranyitasa kotott palyan, adott feltételekkel.

6.7 Mozgdsok és egyéb funkciok kédolasa programgombokkal
A padlérobot iranyitasa kotott palyan, adott feltételekkel.
Sorozatok, algoritmusok létrehozasa. Problémamegoldo
gondolkodas. Elemi lépésekbdvitése.

6.8 Jaték a robotokkal

Vilasztott robottal val6 jaték a robothoz tartoz6 palya bevondsaval.
Onallomunkavégzés, feladatok alkotasa padlorobotokra. A kédolds
elsajatitasa padlorobot segitségevel. Algoritmikus gondolkodas
fejlesztése.

megfogalmazas
a,
algoritmizalésa,
folyamatabrak
készitése.
Matematika:
gondolkodas,
értelmezésmod
ellek megértése.
Algoritmus
kovetése,
értelmezése
készitése.
Tobbféle
megoldasi mod
keresése, az
alternativ
megoldasok
Osszevetése.
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Tematikai egység | 1. A digitalis vilag korilottink

Orakeret: 3 6ra

A tematikai | Problémamegoldas fejlesztése, digitalis és
egység nevelési- | technologiai miveltség fejlesztése.
fejlesztésicéljai Osszefiiggések feltarasa és problémacsoportok

megértése. Alapos ismerete a digitalis és
informécios  kornyezetnek. A digitalis
kornyezet elemeinek megnevezése. A

digitalis  vildg alapvetd Osszefiiggéseinek
megértése. Digitalis tananyagok, gyermekeknek
készitett alkalmazasok hasznalata.

1.2 Applikaciok és oktatoprogramok haszndalata a tanoran

Programok felfedezése, jellemz6ik megismerése. A digitalis kornyezet
megismertetése. Uj fogalmak elsajatitisa. A digitalis vilag alapvetd
Osszefliggéseinek megértése.

1.3 Adataink a szamitogépen

A digitélis kornyezet elemeinek megnevezése és biztos hasznalata. A
digitalis kornyezet megismertetése. Uj fogalmak elsajatitasa.
Adatainkat fajlokban val6 tarolasa. Mappakban megtalalhato fajlok.
Mappa létrehozasa, elnevezéskor a kiilonleges karakterek hasznalata.
Navigator gombok haszndlata. Mappa atnevezés folyamatanak
megismertetése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi
pontok

1.1 Informatika terem rendje, balesetvédelem, tiizvédelem, eszkozok Magyar nyelv

biztonsagos hasznalata ¢ésirodalom:

A terem szabdlyainak ismerete. Az eszkdzok helyes alkalmazasanak | szokincsbovités,

elsajatitdsa. Személyes és tarsas kompetenciadk fejlesztése. szovegalkotas,
beszédkultira,
kommunikécio.




Tematikai egység

2. A digitalis eszkdzok hasznélata

Orakeret:7 6ra

A tematikai | A tanulok atfogd képet kapjanak arrél, milyen
egység nevelési- | feladatok megoldasara alkalmasak az élet
fejlesztésicéljai minden teriiletét behalozo digitalis eszk6zok,
¢s nem utolsdsorban tisztdban legyenek
alkalmazasuk szilikségességével. Megértik,

hogy ezek az eszk6zok
megkdnnyitik az életlinket.

Ismeretek/fejlesztési kvetelmények Kapcsolodasi
pontok

2.1 Adattarolas és hattér fogalmainak ismertetése Matematika:

Digitalis eszk6zok megismerése, fobb funkcidinak megnevezése, | targyak,

rendeltetés szerinti hasznalat elsajatitasa. Digitalis eszkozok és | személyek,

ismertetése, részeik pontos ismerete hasznalata. Feladataik, funkcioik | alakzatok,

felismerése. jelenségek,
Osszességek
0sszehasonlitasa

2.2 Adattarolas és hattér fogalmainak ismertetése mennyiségi

Digitalis eszkdzok megismerése, fobb funkcidinak megnevezése, tulajdonsagaik

rendeltetés szerinti hasznalat elsajatitasa. Digitalis eszk6zO0k €s | o oot boos]és:

ismertetése, részeik pontos ismerete hasznalata. Feladataik, funkcioik menny,iségek ’

felismerése. fogalmanak

2.3 A monitor, az egér és a billentytizet haszndlata alapozésa;

Adott digitalis eszkdz megismerése. Fébb funkcidinak meghatarozasa. targyak

Részeinek megismerése. Az eszkoz részeinek pontos megismerése. tulajdonsagainak

Bedllitasi lehetoségek felmérése. Az lizembe helyezés folyamatdnak Kiemelése

szabélyos ismerete. (analizélés);

2.4 A monitor, az egér és a billentylizet haszndlata osszehasonlitas,

Adott digitalis eszkdz megismerése. FObb funkcidinak meghatarozésa. azonositas,

Részeinek megismerése. Az eszkéz részeinek pontos megismerése. | megkiilonboztetés

Bedllitasi lehetoségek felmérése. Az lizembe helyezés folyamatdnak

szabélyos ismerete. Magyar nye|v
ésirodalom:

2.5 A nyomtato és a projektor ismerkedés

A nyomtatdé és a projektor hasznélatdval kapcsolatos fogalmak | kiilonbozd

meghatarozasa. Helyes hasznalati szokasok kialakitasa. Konkrét | informaciohordoz

eszkozok ismertetése, hasznalata, bedllitdsok biztos ismerete. Az | ¢k természetével,

eszkdz hasznalatanak korlatai. kommunikécids

2.6 A digitalis fényképezogép funkcioi funkcioival és

A digitalis fényképezdgép haszndlata, testreszabasuk. Fobb funkcioik kultirajaval.

megismerése. Eszkozok fejlddése, funkcidik bdvitése.
eszk0zok ¢és ismertetése, részeik pontos
Feladataik, funkcioik felismerése.

Digitalis
ismerete hasznalata.

2.7 Tulzott hasznalat negativ hatasai

Digitalis eszk6zok megfelelé haszndlata. Tulzd felhasznalas
veszélyeinek feltarasa. Kovetkezményeinek megbeszélése. Digitélis
eszk6zok talzdé hasznalatinak veszélyeink felismerése. Tarsas
kapcsolat erdsitése. Kortarsaksegitése, érzelmi intelligencia fejlesztése.

A média kifejezo
eszkozel.




Tematikai egység | 3. Alkotas digitalis eszkozokkel

Orakeret:9 6ra

A tematikai | Egyszert, rajzos és személyhez kot6do

egység nevelési- | dokumentumok készitése.

fejlesztésicéljai A rajzeszk6zok megfeleld hasznalata.
Egyszerii zenés alkalmazasok
hasznalata.

A feladat megoldasahoz sziikséges
alkalmazoikornyezet haszndlata.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi
pontok
3.1 Adott rajzoloprogram bevezetése Magyar nyelv
Telepitett program inditasa. Rajzolasi miiveletek megismerése. ésirodalom:
Gondolkodast, matematikai alapkészségek elsajatitasat fejleszti. szOvegértés,
— - 0 lkotas,
3.2 Adott rajzoloprogram haszndlata z;g\kﬁgglvo
Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa. y
) ) . . , hasznalata,
Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver megismerése. . ,
.. , . , s . ., beszédkultira,
Meniiszalag hasznalata, ismeretének elmélyitése. Beépitett funkciok oy
, , , oty o . kommunikécio
hasznalata. Szinekhasznalata. Elkésziilt rajz mentése.
3.3 Rajzkészités a megadott utasitasoknak megfeleléen _ _
Vizualis

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Uj
dokumentum 1étrehozasa. Képes dokumentum létrehozasara
megadott szempontosalapjan.

3.4 Rajzkészités a megadott utasitasoknak megfeleléen

Grafikai alkalmazés, helyes hasznélat elmélyitése. Uj dokumentum
létrehozasa. Képes dokumentum létrehozasara megadott szempontos
alapjan.

3.5 Rajzoloprogram hasznalatanak elsajatitasa

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Elmentett
dokumentum megnyitasa, szerkesztése. Alkalmazoi készségek
alapozéasa és fejlesztése. Sajat mappéaban 1év6 korabbi alkotasok
megnyitasa és szerkesztése.

Megadott szempontok szerinti modositasok végrehajtasa.

3.6 Rajzoloprogram hasznalatanak elsajatitasa

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Elmentett
dokumentum megnyitasa, szerkesztése. Alkalmazoi készségek
alapozéasa és fejlesztése. Sajat mappéaban 1év6 korabbi alkotasok
megnyitasa és szerkesztése.

Megadott szempontok szerinti modositasok végrehajtasa.

3.7 Egyeéni érdeklédésnek megfeleld rajz készitése

Grafikai program megfeleld alkalmazasa. Az eszk6zok sokszin(
felhasznalasa. A program teljeskorii hasznalata. Eszk6zok tudatos
alkalmazasa. Az adott célnak megfelelé 0j digitalis produktumok
1étrehozasa 6nalloan vagy projektkeretében.

kultura, drama
¢és tanc: mesék,
gyermekirodal
mialkotasok
feldolgozasa.
Enek-zene:
népdalok
meghallgatas
a.




3.8 Képszerkesztés
Tobb alkotd program megismerése.

3.9 Képszerkesztés
Tobb alkotod program megismerése.

Tematikai egység | 4. Informacioszerzés az e-Vilagban

Orakeret: 4 6ra

A tematikai | Az adat szemléltetését, értelmezését, vizsgalatat
egység nevelési- | segitd eszkozok ismerete.
fejlesztésicéljai Adatok csoportositasa, értelmezése,

tablazatbarendezése.

Néhany kozhasznu informécioforras
hasznalata. Adatkeresés digitalis tudasbazis-
rendszerben. Csoporttevékenységben valod
részvétel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi
pontok

4.1 Adatok kezelése Magyar nyelv és

Alkalmazdoi  készségek  fejlesztése.  BongészOprogram irodalom, idegen

alapfunkcidinak ismerete. Adatok gylijtése az interneten nyelvek,

személyekkel,  jelenségekkel,  allatokkal, novényekkel, matematika,

eseményekkel kapcsolatban. erkolcstan,

2.2 Grafikonok t’ermészetismeret,

Allitasok megfogalmazasa a leolvasott adatokkal kapcsolatban. epek:;ene, ,

Kulcsszavaksegitségével informaciokeresés. vizvaliskultiira,
technika,

4.3 Infografika, diagram értelmezése ¢letvitel és

Kifejezések, adatok szamszer(i megkeresése. Adatok feldolgozasa. Az | gyakorlat,

interneten  gy(ijtott adatok  felhasznaldsa. Bdngészéprogram | testneveles €s

alapfunkcidinakalkalmazasa. sport: a
tantargyakaltal

4.4 Informaciok felhasznaldsa érveléshez hasznalt

Konkrét témaban valo tajekozodas. Adatok keresése. Grafikonok | jelglésrendszerek

leolvasasa. Adatok kezelése. Informaciok feldolgozasa. Weboldalak | jsmerete.

megjeldlése.

Tematikai egység | 5. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen Orakeret: 3 6ra
A tematikai Az informatikai biztonsaggal

egység kapcsolatostapasztalatok

nevelési- megfogalmazasa.

fejlesztési

céljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolddasi
pontok




5.1 Internetfiiggoseg

Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos ismeretek megértése. Az
online

fliggdség jellemzbinek ismerete.

Technika, életvitel
ésgyakorlat:
kozremuiikodés a
kozosségi

normak

5.2 Jatékfiiggoseg

Az digitalis jatékokhoz tartoz6 biztonsaggal kapcsolatos ismeretek
megértése. Mentalis jolétiink fontossaga. Tarsas kapcsolatok
apolasa. Azinformatikai eszk6zfiiggéség és a megel6zés
lehetdségei.

kialakitasaban.
Természetismeret:
az egyes
¢letszakaszokra
jellemz6

5.2 Jatékfiiggoség

Az digitalis jatékokhoz tartozo biztonsaggal kapcsolatos ismeretek
megértése. Mentdlis jolétiink fontossaga. Tarsas kapcsolatok
apolasa. Azinformatikai eszkozfiiggdség és a megel6zés
lehetdségei.

testaranyokés -
méretek; az
érzékszervek
védelme. A
kornyezeti allapot
¢saz ember
egészsége kozotti
kapcsolat.

Testnevelés és
sport:az irodai és a
szamitogeép elott
veégzett

munkahoz
kapcsolodo
gyakorlatok.

Tematikai egység | 6. A robotika és a kodolas alapjali

Orakeret: 8 6ra

A tematikai | Algoritmusok megvalositasa a szamitogépen.
egység nevelési- | Készprogramok kiprobalasa.
fejlesztésicéljai Vezérlésszemléletii problémak megoldasa.

Csoporttevékenységben valo részvétel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

6.1 Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

A logikus gondolkodas fejlesztés. Sorrendiség fontossaganak
ismertetése. Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése, algoritmusok
1épésekre bontasa.

6.2 Algoritmusok kodolasa padlorobottal

Algoritmusok megvalositasa. Az algoritmusok nem csak tevékenység

utjan torténd megvalositasa. Egyszerti algoritmusok kodolasa,
meglévo
problémahoz algoritmus valasztas.

6.3 Robotok iranyitdsa

Robotok adott problémahoz megfelel6 ¢s hatékony algoritmus
valasztasa. Robotok iranyitasa. Elemi 1épések hasznalata. Elemi
Iépésekhasznalata. Algoritmusok 6sszehasonlitasa.

Matematika:
modellek(pl. rajzos
modellek, grafok)
értelmezése,
algoritmus kdvetése,
értelmezése,
készitése.
Rendszeralkotas,
elemek elrendezése
kiilonféle
szempontokszerint;




6.4 Scratch kodolds bevezetése, alkalmazdsa

Robotok adott probléméahoz megfelel6 megoldasai. Robotok
iranyitasa. Kodolas grafikus feliileten. Néhany elemi 1épésbdl allo
algoritmus tudatosalkalmazasa, modositasa.

6.5 Scratch kodolds bevezetése, alkalmazdsa

Robotok adott problémahoz megfelelé megoldasai. Robotok
iranyitasa.

Kédolas grafikus feliileten. Néhany elemi 1épésbdl allo algoritmus
tudatos

alkalmazasa, modositasa.

6.6 Elemi lépések bovitése

Robotok alaplépéseinek szinesitése, bovitése. Kodolas mas
feliileteken.

Parancsok pontos megfogalmazasa. Scratch programozas bevezetése.

6.7 Robotok irdnyitasi lehetéségei

Valasztott robot mozgasainak ismertetése, bemutatasa. Elemi
1épésekbdvitése. Robot korlatainak bemutatasa. Algoritmikus
gondolkodas fejlesztése.

6.8 Robotok programozasa

Vilasztott robottal valé jaték a robothoz tartozd palya
bevonasiaval. Onalld6 munkavégzés, feladatok alkotdsa
padlorobotokra. A kddoléselsajatitasa padlorobot segitségével.
Algoritmikus gondolkodas

fejlesztése.




